I
Werkstudent Texture Designer (W/M/D)

Die Brain of Materials ist eine Infrastrukturplattform fur Materialengineering,
Materialreleaseworkflows und Salesprozesse. Als Start Up wachsen wir stetig und
suchen Unterstitzung mit der Maglichkeit der Ubernahme in ein festes
Arbeitsverhaltnis.

DU BIST VERANTWORTLICH FUR:

* Erstellen von parametrischen Oberflachen
® Scannen von Materialoberflachen
* Konzeptionieren und Generieren von 3D Bildmaterial

WAS MACHT DICH AUS?

¢ Studium mit Textil- oder Materialbezug

e Gutes Gespur fur Materialien und Oberflachen

* Spald am Fotografieren

e Erste Erfahrungen mit der Erstellung von 3D Texturen (z.B.Clo3D, etc.)

e Umfassende Kenntnisse in z.B. Adobe Creative Suite oder Blender (Chinema4d,
3dsMax, Photoshop,Al, Substance Painter etc,) und MS Office

* Pro-aktive, selbststandige und sorgfaltige Arbeitsweise £

WAS WIR BIETEN?

® FEinen Einblick in die Praxis eines Start Ups

® FEine Kultur, in der eigene Ideen und selbstandiges
Arbeiten willkommen sind

* Flexible Arbeitszeiten und die Mdglichkeit von mobilem
Arbeiten

Wir haben Dein
Interesse geweckt? p
Bewirb Dich & komme

in unser Team!
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